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Inhalt

Das Buch versammelt Erkenntnisse aus Wahrnehmungspsychologie, Kognitionswissenschaft und
Verhaltensforschung und überträgt diese auf konkrete Fragestellungen der Gestaltung.

Die einzelnen Themen sind in kurze Abschnitte gegliedert und behandeln beispielsweise, wie Menschen sehen,
lesen, Informationen verarbeiten, Entscheidungen treffen und auf bestimmte Gestaltungselemente reagieren.

Zentrale Themen

Wahrnehmung
Aufmerksamkeit
Lesen und Informationsaufnahme
Gedächtnis
Entscheidungsverhalten
Motivation
menschliches Verhalten
Gestaltung für Nutzer*innen

Relevanz für Design und Creative Technologies

Das Buch schafft eine Verbindung zwischen menschlicher Wahrnehmung und konkreten
Gestaltungsentscheidungen. Die einzelnen Prinzipien lassen sich insbesondere auf Interface Design, Interaction
Design, Informationsgestaltung und digitale Medien übertragen.
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