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Inhalt

Bill Moggridge beschreibt die Entwicklung des Interaction Design anhand zahlreicher Projekte, Fallstudien und
Gesprache mit wichtigen Akteur*innen aus Design und Technologie.

Das Buch zeigt den Wandel von der Gestaltung einzelner physischer Objekte hin zur Gestaltung von Verhalten,
Interfaces und interaktiven Erfahrungen. Dabei werden unterschiedliche Perspektiven auf die Entstehung
digitaler und interaktiver Produkte miteinander verbunden.

Zentrale Themen

¢ Interaction Design

¢ Human-Computer Interaction

¢ digitale Produkte

¢ Interfaces

¢ Interaktionsverhalten

¢ Designprozesse

¢ Geschichte des Interaction Design
¢ Mensch-Technik-Interaktion

Relevanz fur Design und Creative Technologies

Das Buch bietet einen historischen und konzeptionellen Hintergrund fir Interaction Design. Es verdeutlicht, dass
bei interaktiven Produkten nicht nur Form und Oberflache gestaltet werden, sondern insbesondere auch
Ablaufe, Verhalten und die Beziehung zwischen Mensch und technischem System.
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