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Inhalt

Das Buch beschäftigt sich mit Animation und Bewegung innerhalb digitaler Interfaces. Motion wird dabei nicht
lediglich als dekoratives Element verstanden, sondern als funktionales Gestaltungsmittel.

Gezielt eingesetzte Animation kann Zusammenhänge verdeutlichen, Zustandsänderungen kommunizieren,
Aufmerksamkeit lenken und Nutzer*innen Feedback auf ihre Handlungen geben.

Zentrale Themen

Interface Animation
Motion Design
Timing
Transitions
Feedback
Orientierung
visuelle Kontinuität
User Experience

Relevanz für Design und Creative Technologies

Das Buch erweitert klassische visuelle Gestaltung um die Dimensionen Bewegung und Zeit. Es zeigt
insbesondere, wie Motion Bestandteil einer Interaktion wird und dazu beitragen kann, das Verhalten digitaler
Systeme verständlich zu machen.
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