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Inhalt

Das Buch untersucht Klang als Bestandteil von Produkten, Interfaces und interaktiven Umgebungen. Sound wird
dabei als eigenstandiges Informations- und Gestaltungsmittel betrachtet.

Akustische Signale kénnen beispielsweise Zustande kommunizieren, Feedback geben, Aufmerksamkeit
erzeugen oder eine bestimmte Atmosphare schaffen. Dadurch erweitert Sound die Méglichkeiten visueller und
physischer Interfaces.

Zentrale Themen

¢ Sound Design

¢ akustisches Feedback

¢ auditive Interfaces

¢ Klang und Information

¢ Aufmerksamkeit

¢ Interaktion

e User Experience

¢ multisensorische Gestaltung

Relevanz fur Design und Creative Technologies

Das Buch erweitert die Uberwiegend visuelle Betrachtung von Interfaces um auditive Gestaltung. Es ist
insbesondere fir interaktive Produkte und Umgebungen relevant, bei denen Information und Feedback nicht
ausschlieBlich Uber einen Bildschirm vermittelt werden.

From:
https://wiki.ct-lab.info/ - Creative Technologies Lab | dokuWiki

Permanent link:
https://wiki.ct-lab.info/doku.php/extras:wissikon:books:designing-with-sound

Last update: 2026/09/16 14:29

Creative Technologies Lab | dokuWiki - https://wiki.ct-lab.info/


https://wiki.ct-lab.info/
https://wiki.ct-lab.info/doku.php/extras:wissikon:books:designing-with-sound

	Designing with Sound
	Inhalt
	Zentrale Themen
	Relevanz für Design und Creative Technologies


