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Archetypische Phasen des Designprozesses

Link to English version.

Designprozesse konnen je nach Disziplin, Projekt und Aufgabenstellung sehr unterschiedlich aufgebaut sein. Im
Rahmen des Studiums verwenden wir die vier archetypischen Phasen RISaVd, [FEEEY, und als
gemeinsame Orientierung, um unterschiedliche Aktivitaten innerhalb eines Gestaltungsprozesses zu
strukturieren und den eigenen Arbeitsweg nachvollziehbar zu machen. Die Phasen beschreiben dabei
ausdrucklich keinen starren oder linearen Ablauf, sondern einen iterativen Prozess, in dem sich einzelne Schritte
Uberlagern und mehrfach durchlaufen werden kénnen. Erkenntnisse aus Experimenten, Prototypen, Tests,
Feedback oder Reflexion kénnen jederzeit dazu flhren, frihere Annahmen zu hinterfragen, zusatzliche
Recherche durchzufihren, neue Ideen zu entwickeln oder bestehende Konzepte zu verandern. Der
Designprozess ist deshalb weniger als feste Abfolge einzelner Arbeitsschritte zu verstehen, sondern als
wiederholter Wechsel zwischen Verstehen, Entwickeln, Ausprobieren und Reflektieren. Vereinfacht lasst
sich dieser Prozess als Discover! - Ideate! -» Make! - Expose! beschreiben, wobei insbesondere innerhalb
der Entwicklung kontinuierliche Schleifen aus Make - Test —» Reflect - Iterate U entstehen und bei Bedarf
jederzeit zu friheren Phasen zurtckgefiihrt werden kann.
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