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Look-Like Prototyping

Look-Like Prototyping bezeichnet die Anfertigung eines Prototyps, der primar die formalen
Eigenschaften eines spateren Produkts visualisiert. Ziel ist es, Aspekte wie GroRRe, Proportionen,
Materialitat, Oberflachenbeschaffenheit, Farbe und generelle asthetische Wirkung greifbar und
erlebbar zu machen. Ein Look-Like Prototyp soll eine mdglichst realitatsnahe Vorstellung des Designs
vermitteln, ohne jedoch funktionale Anforderungen erflllen zu massen. Er enthalt keine oder nur
symbolische Technologieelemente und dient nicht der Demonstration technischer Ablaufe oder
Interaktionen.

Der Schwerpunkt liegt darauf, die physische Erscheinung des Produkts zu simulieren, sodass
Designer*innen, Stakeholder und potenzielle Nutzer*innen fruhzeitig RUckmeldungen zu Gestaltung,
Haptik und visueller Wirkung geben kdénnen. Look-Like Prototypen werden haufig eingesetzt, um
Designentscheidungen abzusichern, Nutzererwartungen besser zu verstehen oder Prasentationen und
Tests zu unterstitzen, bevor technische Entwicklungen abgeschlossen sind. Sie bilden eine wichtige
Brlicke zwischen der abstrakten Konzeptphase und der spateren technischen Umsetzung, indem sie
asthetische und ergonomische Qualitdten konkret erlebbar machen.
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