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Medien-Design Projekt — Keynote

Leonie Winkelmann
Wintersemester 2026/27

Ubersicht zum heutigen Ablauf

Start mit Erinnerung: alle Arbeitsschritte dokumentieren und Screenshots, Fotos, Skizzen, etc. mit in die Doku-
Box packen.

Impuls: gute Prasentationsfolien vs. Textwlsten
Keynote-Grundlagen, gefiihrt

Pause

Eigene Prasentationsfolien im Kurstemplate aufbauen
Probedurchlauf in Kleingruppen, Peer-Feedback

Ausblick auf Hauptseminar-Thema Raster/Typografie/Plakat Template

Ok wWwNE

Inhalte

Keynote-Grundlagen: Master-Folien, Konsistenz, Bild-Text-Verhaltnis

Storytelling-Prinzip fUr Prasentationen (kurz vorgreifend auf ,Design is Storytelling”)

Rlckgriff auf Raster/Typografie (KT-02/KT-03) fur konsistentes Folienlayout

Kl-gestltzte Foliengenerierung (z. B. Gamma) als Startpunkt - Storytelling und Kuratierung bleiben
menschliche Aufgabe
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