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Medien-Design Projekt — User-Interface Design

Leonie Winkelmann
Wintersemester 2026/27

Ubersicht zum heutigen Ablauf

Impuls: Ul-Grundelemente
Figma-Einflhrung

=N

Eigenes Mock-up bauen
Peer-Feedback
3. Ubergang zum Hauptseminar (Usability-Vertiefung)

N

Inhalte

Ul-Grundelemente: Buttons, Zustande, Hierarchie

Figma-Basics fur Mock-ups

Vorbereitung auf Usability-Vertiefung am Nachmittag

Prompt-zu-Ul-Tools (z. B. Uizard, Figma Make) als schneller Ausgangspunkt fir Mock-ups - mit Hinweis auf
Kennzeichnungspflicht bei KI-Anteilen in Studienarbeiten
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