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Design Basics

Bachelor-Kurs Prof. Felix Beck, Leonie Winkelmann
Donnerstag, 9. April 2025
Sommersemester 2025

evtl. zwischendurch eine kurze Pause £10 min?

Heutiger Ablauf

1. Demos Additive Farbmischung
1. Digital (P5.JS Intermezzo) = Additive Farbmischung - RGB / Subtraktive Farbmischung - CMY(K)
2. Analog mit drei Strahlern
2. Vorstellung Wallwasher (Beispiel Jelling Projekt)
3. Prasentation der Ergebnisse der Hausaufgaben (Austesten mit RGB Strahler)
4. Eigenstandiges, exploratives Lernen: Studis machen kurze Recherche zu folgenden Tools und stellen
diese nach 10min vor:
1. Adobe Color Wheel
2. Coolors (zur schnellen Ideenfindung bei gestalterischen Aufgaben, Generierung von Farbpaletten
per Zufall oder gezielter Steuerung, Farbcode-Ausgabe in HEX, RGB, CMYK etc.,
Farbsimulationsfunktionen fir Barrierefreiheit (Farbenblindheit))
3. Paletton (Interaktives Farbrad mit umfassender Harmoniefunktion, Direkte Vorschau auf
Webdesign-Layouts)
4. ColorLisa (Verbindung von Farbtheorie mit Kunstgeschichte, Farbpaletten berihmter Kunstwerke,
Analyse gestalterischer Entscheidungen in der Malerei) - Ubung: Nah-Fern Kontrast = Impuls
Vortrag Digitale Werkzeuge und Anwendungen: Adobe lllustrator

Ubung: Nah-Fern Kontrast

Dies ist eine Ubung zur Untersuchung wie Farben die Wahrnehmung von Rdumen verandern *.

Farben kdnnen entspannen, aggressiv machen oder Raume kalter oder warmer erscheinen lassen. Auch werden
Farben vom menschlichen Auge als unterschiedlich entfernt wahrgenommen. Rote Tone wirken naher, blaue
Tone beispielsweise weiter entfernt. So kann man gezielt Raume langer, breiter, oder kirzer erscheinen lassen.

1. Offnen Sie
folgendes PDF

in lllustrator.

2. Erzeugen Sie durch Verandern der Wand-, Boden- und Deckenfarbe verschiedene Raumvarianten und
untersuchen Sie wie diese wirken.

3. Erstellen Sie eine Reihe bei der der Raum in einer Reihe von sehr klein bis méglichst grol wirkt. Benutzen
Sie speziell die folgende Farbreihe: Rot, Orange, Gelb, Gelbgrun, Gran, Blau.

4. Dokumentieren Sie lhren Prozess und die Ergebnisse in lnrem Workbook und laden diese entsprechenden
Seiten in lhren Sciebo Namensordner. In der nachsten Unterrichtseinheit werden Sie der Gruppe aus
diesem PDF heraus eine Ubersicht zu lhrer Arbeit geben.

Beispiel:
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https://wiki.ct-lab.info/doku.php/code:p5js:additive-farbmischung
https://wiki.ct-lab.info/doku.php/code:p5js:subtraktive-farbmischung
https://color.adobe.com
https://coolors.co/
https://paletton.com/
https://colorlisa.com
https://www.adobe.com/de/products/illustrator.html
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