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Design Basics

Bachelor-Kurs Prof. Felix Beck, Leonie Winkelmann
Donnerstag, 27. Marz 2025
Sommersemester 2025

evtl. zwischendurch eine kurze Pause =10 min?

Ubersicht zum heutigen Ablauf

1. Vorstellung Prof. Beck
o OpenCalendar/Sprechstunde
2. Vorstellung Leonie Winkelmann
3. Vorstellung Creative Technologies Lab?
o dokuWiki
o Regeln im Lab (Arbeitsplatze, Materialien, etc.)
o Disclaimer: Fotos & Videos
4. Uberblick zum Kurs
o Beispiele aus vorherigen Semestern
o Mattermost Kanale
5. Vorstellung des Formates Impulsvortrag.
o mal kurzer, mal langer
o Mogliche Inhalte:
= z.B. Einfuhrung in gangige Software (Adobe Creative Cloud, Figma, Affinity Suite)
= Grundlagen der Bildbearbeitung (Photoshop oder GIMP)
» Vektorgrafiken und Logo-Gestaltung (lllustrator oder Inkscape)
= Layout- und Editorial-Design (InDesign, Figma)
= Grundlagen der Animation und Motion Design (z.B. After Effects)
o Sammlung: Welche Software Tools interessieren Euch?
o heutiger Impulsvortrag: Vorstellung von P5.JS

Hausaufgaben (bis 02.10.)

1. Finden Sie sich in Teams a 3-4 Studierenden zusammen!
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