2026/05/11 15:16 1/1 Design Basics (BA)

1. Vorstellung der Begrifflichkeit: Autoaktive Medien, Reaktive Medien, Interaktive Medien

Vorstellung der Mediendesign-Formate

3. Einordnung der Begrifflichkeit von User Experience Design (UX), User Interface Design (Ul) und
Interaction Design (XD)

N

¢ Recap: Wireframing, Ul, UX, Usability
 Ubung: Faltblatt-UX

¢ Informationsstruktur erstellen
¢ Inhalte priorisieren

¢ Nutzerfihrung planen

e Kurzreflexion

¢ 10 Laws of UX

o Fitts' Law

e Hick's Law

e Peak-End Rule

¢ Jakob's Law

¢ Proximity

e Similarity

e Common Region

o Miller's Law

e Occam's Razor

e Tesler's Law

e Ubung: Buchstaben-Ul

¢ Buchstaben sortieren

e Gruppieren

¢ Filtern

¢ Neu anordnen je nach Aufgabe
e Abschluss

e Wichtigste Learnings

e Transfer in digitale Produkte
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