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Prelude

1.
2.

Anwesenheitsliste checken

Erlduterung zu Mock-ups und Sketch Modeling: Mock-ups sind praziser und reprasentieren das Design in
nahezu finaler Form, wahrend Sketch-Modelling als exploratives Werkzeug in frithen Designphasen dient,
um Ideen unkompliziert und flexibel zu testen.

Sketch-Modelling bezeichnet die schnelle und einfache Erstellung von Modellen, die in frihen
Designphasen genutzt werden, um erste Ideen und Konzepte zu visualisieren und weiterzuentwickeln. Es
dient dazu, rdumliche und gestalterische Zusammenhange darzustellen und spontane Anpassungen zu
ermdglichen, meist unter Einsatz von kostenglinstigen Materialien wie Papier, Karton oder Schaumstoff.
Im Gegensatz zu detaillierten Prototypen liegt der Fokus auf Flexibilitat, Experimentieren und Iteration,
um Proportionen, Formen oder grundlegende Funktionen zu testen. Sketch-Modelle férdern den kreativen
Prozess, ermdglichen eine direkte Auseinandersetzung mit Entwurfsfragen und bieten eine Grundlage fiir
weiterfihrende Designentscheidungen.

Ein Mock-up ist ein detailgetreues, aber nicht funktionales Modell, das ein Konzept oder Design visuell
darstellt. Es wird verwendet, um Gestaltungsideen greifbar zu machen, Feedback einzuholen und
Designentscheidungen zu erleichtern. Mock-ups sind praziser als Skizzen, aber weniger technisch
ausgearbeitet als Prototypen. Sie finden Anwendung im Produkt- und Ul-Design, um Form, Layout oder
Branding zu visualisieren, und helfen, frihzeitig Anpassungen vorzunehmen, bevor aufwandige
Entwicklungen beginnen.

Seminar/Workshop

Die Studierenden stellen im Seminar kurz ihre Arbeitsstande vor. Diese werden in der Gruppe besprochen. Im

Anschl

uss wird in den Kleingruppen im Rahmen eines Workshops weiter an den Ansatzen gearbeitet. Der Fokus

des Tages liegt auf der Finalisierung des Konzeptes und der Uberarbeitung der ersten Ergebnisse aus der Phase
“Schematisches Design”:

Liegen

folgende Inhalte vor?

Kurze textliche Beschreibung des Ansatzes (Was ist der gestalterische Leitgedanke?)

¢ Visualisierung der Grundidee durch Konzeptskizze (gegebenenfalls KI-generiertes Bild)
e Ausarbeitung weiterer technischer Zeichnungen zur Vermittlung der Ideen

Schematisches Design:

e Ausarbeitung eines Storyboards, das die Prinzipien darstellt: mdgliche Interaktion (Bezug zu

Museumsbesuchern), Abfolge von einzelnen Schritten

¢ Weitere Bearbeitung des Prototypen

From:

https://wiki.ct-lab.info/ - Creative Technologies Lab | dokuWiki

Permanent link: o
https://wiki.ct-lab.info/doku.php/teaching:ba:courses:mediadesign-project:wise24-25:19 11 24 *n

Last update: 2024/12/13 13:23

Creative Technologies Lab | dokuWiki - https://wiki.ct-lab.info/


https://leoniewinkelmann.de/contact
https://de.pinterest.com/search/pins/?q=mock%20up%20medien%20design&rs=typed
https://de.pinterest.com/search/pins/?q=mediadesign%20sketchmodelling&rs=typed
https://wiki.ct-lab.info/doku.php/ba:wise24-25:hausaufgaben#teilaufgabe_2
https://wiki.ct-lab.info/doku.php/ba:wise24-25:hausaufgaben#teilaufgabe_3
https://wiki.ct-lab.info/
https://wiki.ct-lab.info/doku.php/teaching:ba:courses:mediadesign-project:wise24-25:19_11_24

Last
update:
2024/12/13
13:23

teaching:ba:courses:mediadesign-project:wise24-25:19_11_24 https://wiki.ct-lab.info/doku.php/teaching:ba:courses:mediadesign-project:wise24-25:19_11_24

https://wiki.ct-lab.info/ Printed on 2025/10/24 12:52



	BA: Medien Design Projekt
	Prelude
	Seminar/Workshop


