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Übersicht zum Kurs im WiSe 2025/26

Termine

Bitte beachten Sie, dass die hinterlegten Inhalte der unten gelisteten Termine, Aufgaben und
Abgabekriterien gegebenenfalls kursbedingt angepasst werden. Außerdem kann es sein, dass sich
Termine verschieben können. Am Kurs teilnehmende Studierende werden dazu angehalten diese
Seite regelmäßig zu besuchen und sich rechtzeitig über eventuelle Änderungen zu informieren.

Datum Ort Einführung in
Themen/Titel Inhalte Aufgaben für den

jeweiligen Tag

01 Mi., 01.10.25 E-015
Einführung in den Kurs:
Was ist eine mediale
Installation?

Vorstellung Semesterthema,
Medien-Design Formate,
Design Prozess,
Projekt Management,
Zeitplanung

–

02 Mi., 08.10.25 E-015 Recherche –
Discover!

Einführung in mediale
Installationen
für Museen und öffentliche
Einrichtungen

1. Aufgabe 01
(Recherche)

03 Mi., 15.10.25 E-015

Horror Vacui,
Kreativitätstechniken,
Brainstorming vs.
Handstorming,
Mind-Maps,
Ars Memoriae,
Poiesis,
Quick-and-Dirty Prototype

1. Aufgabe 01
(Recherche)

04 Mi., 22.10.25 E-015
Speculative Design,
Design for Conversations,
Future Forecasting,
Wizard of Oz

1. Aufgabe 02 (5
Ideen)

05 Mi., 29.10.25 E-015 Konzeptentwicklung –
Ideate!

Rapid Prototyping I.:
CAD (TinkerCAD),
CAM (3D-Druck),
VR,
AR

1. Aufgabe 03
(Konzept)

06 Mi., 05.11.25 E-015
Human-Centred Design,
Personas,
Experience Prototyping

1. Aufgabe 03
(Moodboard)

07 Mi., 12.11.25 E-015
Rapid Prototyping II.:
Physical Computing,
Arduino,
Raspberry Pi

1. Aufgabe 03

08 Mi., 19.11.25 E-015 Scheme Design –
Make! 1. Aufgabe 04

09 Mi., 26.11.25 E-015 Storyboarding 1. Aufgabe 04
10 Mi., 03.12.25 E-015 User Experience Design 1. Aufgabe 04
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11 Mi., 10.12.25 E-015 Detailed Design –
Make!

User Interface Design,
Usability,
Mock-ups

1. Aufgabe 05

12 Mi., 17.12.25 E-015 Appearance Model,
 Sketch Modeling 1. Aufgabe 05

Weihnachtsferien

13 Mi., 07.01.26 E-015
Raster,
Typografie,
Plakat Template

–

14 Mi., 14.01.26 E-015 Dokumentation –
Expose!

The Cognitive Style of
Powerpoint,
Präsentation Template,
Präsentationsregeln

1. Aufgabe 06
(Poster)

15 Mi., 21.01.26 E-015 1. Aufgabe 07
(Präsentation)

15 Mi., 28.01.26 E-015 Präsentation
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