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Semesterthema: Public Pause

Interaktive Wartehduschen, Kl-kuratierte Stadtinformationen, ambientes Licht- und Klangdesign an Haltestellen,
generative Fahrplan-Visualisierungen, soziale Wartezeit-Interfaces, sensorbasierte Mikro-Services im
Offentlichen Raum...

Im Wintersemester 2026/27 widmet sich das Projektmodul dem Thema Public Pause. Im Fokus steht die Frage,
wie sich die Bushaltestelle als kleinste Einheit 6ffentlicher Infrastruktur in einer zunehmend vernetzten, mobilen
und technologisierten Stadt neu denken Iasst - als medialer, sozialer und dienstleistungsorientierter Ort - und
gestalterisch neu interpretiert werden kann.
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Ausgangspunkt ist die Auseinandersetzung mit der Bushaltestelle als hybridem Ort zwischen Mobilitat,
Verweilen, Information und sozialem Kontakt. Die Studierenden erforschen dabei bestehende Typologien,
Materialitaten und Nutzungsmuster von Haltestellen sowie angrenzende Themen wie Wartezeit-Psychologie,
Ambient Media, Mikromobilitat, Public Service Design und datengetriebene Stadtgestaltung. Welche medialen,
sozialen oder funktionalen Potenziale stecken in diesem oft Gbersehenen Infrastrukturelement? Wie Iasst sich
»die Pause” im urbanen Alltag gestalterisch neu besetzen?

Das Projekt zielt auf eine reflektierte, zeitgendssische Auseinandersetzung mit dem 6ffentlichen Warten.
Studierende sind eingeladen, gestalterische Interventionen, spekulative Entwirfe, mediale Objekte oder
serviceorientierte Prototypen zu entwickeln, die die Bushaltestelle jenseits ihrer reinen Transitfunktion neu
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positionieren: als Informationsknoten, als sozialen Treffpunkt, als ambientes Medienobjekt oder als Ort urbaner
Selbstermachtigung.

Die Projekte kdnnen sowohl kritisch-fragend als auch poetisch-spielerisch sein. Erwartet wird ein hoher Grad an
visueller und konzeptioneller Eigenstandigkeit sowie eine sorgfaltige Recherche- und Reflexionsarbeit im Vorfeld
der gestalterischen Umsetzung.

Hier einige erste Ideen...

Zugange zum Themenfeld Warten & Verweilen lieBen sich beispielsweise Uiber gestalterische Projekte
entwickeln, die den anonymen Moment des Wartens in einen sozialen oder sinnlichen Mehrwert Gberflhren
wirden. So kénnte etwa eine ,,Hospitality Bench” entstehen - eine interaktive Sitzbank, die kleine Services wie
Ladefunktion, lokale Empfehlungen oder geteilte Pflanzen anbietet und aus dem Nebeneinander-Warten einen
kurzen gemeinschaftlichen Moment machte. Auch ein Projekt wie ,Slow Signal“ liee sich denken: eine
ambiente Licht- und Klanginstallation, die die verbleibende Wartezeit nicht als Countdown-Stress, sondern als
beruhigendes Ritual visualisierte. Ein weiteres Beispiel ware das ,,Wartejournal” - ein digitales Schwarzes Brett,
auf dem Wartende anonym Beobachtungen, Gedanken oder Nachrichten hinterlassen und so aus der Haltestelle
einen kollektiven Erinnerungsort machten.

Fir die Dimension Mobilitat & Stadtschnittstelle kdnnte ein Projektbeispiel eine AR-gestiitzte Wegfindung
sein, die Anschlisse, Umstiege und FuBwege in Echtzeit vermittelt. Als zweites Beispiel lieRe sich eine
generative Liniennetz-Visualisierung entwickeln, die Fahrpléne nicht als Tabelle, sondern als lebendiges
Stadtbild inszeniert. Ein drittes Beispiel ware eine nachtliche Lichtprojektion an der Haltestelle, die
Verkehrsdaten oder Stadtrhythmen sichtbar macht.

Fir die Dimension Gemeinschaft & Identitat konnten beispielsweise interaktive Wand- oder Bodenmosaike
entwickelt werden, die Geschichten und Stimmen aus dem Quartier sammeln und sichtbar machen. Ein weiteres
Projekt ware ein digitales Archiv, das die Geschichte des Ortes oder der Buslinie an der Haltestelle erlebbar
macht. SchlieBlich kdnnte man ein partizipatives Objekt entwerfen, das Anwohnende selbst mit Inhalten
bespielen kénnen.

Fir die Dimension Okologie & Umwelt kénnte man etwa eine generative Visualisierung entwerfen, die
Luftqualitat, Larmpegel oder Mikroklima an der Haltestelle erfahrbar macht. Ein weiteres Beispiel ware eine
Klanginstallation, die urbane und natiirliche Gerausche neu komponiert. Drittens kénnte man ein Objekt
entwickeln, das Regenwasser, Sonnenlicht oder Wind funktional in den Aufenthaltsort integriert.
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