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Semesterthema: Things That Sound

Audioobjekte fur den Alltag, taktile Klanginterfaces, Produkte zum gemeinsamen Héren, Sound als Feedback,
ungewohnliche Lautsprecher, akustische Informationsobjekte, experimentelle Klangmaschinen...

Im Wintersemester widmet sich der Kurs dem Thema Things That Sound. Im Fokus steht die Entwicklung eines
physischen Audioobjektes mit einer klar definierten Funktion. Ausgangspunkt ist eine konkrete
Nutzungssituation, ein beobachtetes Problem oder ein spezifisches Bedirfnis. Untersucht werden dabei unter
anderem Héren im Alltag, Bedienung, Wahrnehmung, Materialitat, Ergonomie und unterschiedliche Formen
akustischer Interaktion.
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Das Projekt folgt dem grundlegenden Designprozess von Recherche, Analyse, Ideenentwicklung, Konzept,
Entwurf, Prototyping und Prasentation. Form, Interaktion und technische Funktion sollen nachvollziehbar aus
dem jeweiligen Nutzungskontext entwickelt werden. Erwartet wird kein technisch hochkomplexes Produkt,
sondern eine eigenstandige und Uberzeugende Idee, die durch Skizzen, Modelle, Mock-ups und Prototypen
schrittweise entwickelt, getestet und verbessert wird.

Erste Zugange zum Themenfeld kdnnten sich aus ganz unterschiedlichen Alltagssituationen entwickeln:
Audioobjekte fur Kiiche, Schlafzimmer, Garten oder unterwegs; Produkte, die besonders einfach, taktil oder
ohne visuelles Interface bedient werden kénnen; Objekte, die gemeinsames Horen ermdglichen; Systeme, die
Klang als Information, Feedback oder Orientierung einsetzen; Produkte, deren Bedienung Uber Drehen, Kippen,
Schieben, Offnen oder Bewegen erfolgt; Entwiirfe, bei denen Material und Form Teil des akustischen Erlebnisses
werden; sowie Objekte, die bekannte Produkttypologien bewusst neu interpretieren. Entscheidend ist dabei
nicht die Frage , Wie kénnte ein Audioprodukt aussehen?”, sondern vielmehr: Fir wen, in welcher Situation und
fur welchen Zweck kdnnte ein Audioobjekt sinnvoll sein? Aus dieser Fragestellung sollen Funktion, Interaktion
und Form des Produktes entwickelt werden.
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