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Grundlagen Digitale Medien

Creative Technologies - Bachelor-Kurs Prof. Felix Beck, Leonie Winkelmann
WiSe 2026-27

Praktikum: Typografie I: Schrift als System

Aufgaben im Kurs

Video: The History of Typography (Animated Short)

Spot the Intruders in drei Varianten

Mini-Aufgabe 1: Shape Type und KernType

Mini-Aufgabe 2: Ein Text, finf Parametersets. Pro Set nur ein Parameter andern, Wirkung benennen
Mini-Aufgabe 3: Sechs Schriften auf drei Achsen platzieren (Serif-Sans, verspielt-streng,
Monospace-proportional)

Hausaufgabe / Antestat

Begriffe und Richtwerte

¢ Anatomie: Grundlinie, x-Hdéhe, Versalh6he, Oberlange, Unterlange, Serife

¢ Merkmale: Serifen, Strichkontrast, Proportion (Monospace oder proportional)

¢ Kursiv (eigens gezeichnet) ist nicht geneigt (schrag gestellt)

e Parameter: Grolle, Laufweite, Zeilenabstand, Zeilenlange

¢ Richtwerte: Zeilenabstand 120-150 %, Zeilenlange 45-75 Zeichen (Faustregel), Kontrast 4,5:1 FlieBtext,
3:1 groBe Schrift (WCAG AA)

¢ MaRe als Richtwerte: Smartphone 390 x 844, Tablet 768 x 1024, Desktop 1440 x 900, Raster in
Vielfachen von 8

¢ Binaries: Roman/Kursiv, Serif/Sans, Gro/klein sind Spektren, keine Naturgesetze

Links und Quellen

Extra Bold (Lupton u. a.), Kapitel ,Typographic binaries”

Dotting the P’s (Aktivitatsbuch zur Typografie), Vorlage fur Spot the Intruders
Molecular Typography Laboratory (Kobi Franco)

Ideen-Generator (Tab Intruder-Ratsel, optional)

Seminaristischer Unterricht
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https://www.youtube.com/watch?v=wOgIkxAfJsk
https://shape.method.ac
https://type.method.ac
https://wiki.ct-lab.info/doku.php/wiki.ct-lab.info:ideen-generator
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Referat

1. Chauvet-Hohle (Referat Christina)

Was erzahlen uns die Hohlenmalereien von Chauvet Uber friihe Formen visueller Kommunikation?
Untersuchung von Darstellung, Bewegung, Uberlagerung, Komposition und der Beziehung zwischen Bild
und Raum.

Besprechung der Hausaufgaben zu heute: Der Buchstabe als Form

e Welche Schrift wurde gewahlt? = Berichten Sie Uber die Schrift...
e Besprechen der Ergebnisse der Gesamtkomposition.
o Funktioniert das Ergebnis als zusammenhangende Serie? Werden formale unterschiedliche Ansatze
sichtbar?

Hausaufgaben zur kommenden Woche: Easy Interface

Bauen Sie auf Ihrer Gestaltung aus Aufgabe 3A auf. Nutzen Sie den dort gewahlten Buchstaben, die Schrift und
die Schwarz-WeiR-Gestaltung erneut. Entwickeln Sie fir lhren bisherigen Sketch eine einfache
Benutzeroberflache, mit der Varianten Ihrer Gestaltung erzeugt werden kénnen. Als Interface-Elemente missen
mindestens ein Button, ein Slider und ein Toggle Switch eingesetzt werden. Alle Interface-Elemente dirfen
ebenfalls nur in Schwarz und WeiR gestaltet sein. Die Bedienelemente sollen so eingesetzt werden, dass sich im
Sketch sichtbare Varianten erzeugen lassen, zum Beispiel durch Veranderung von GréBe, Position, Drehung,
Anschnitt oder Kontrast. Die Oberflache soll klar lesbar, logisch angeordnet und ohne Erkldrung bedienbar sein.
Es soll sofort erkennbar sein, was angeklickt, verschoben oder ein- und ausgeschaltet werden kann. Fir die
Gestaltung der Interface-Elemente darf nicht auf vorhandene Browser- oder Standard-Ul-Elemente
zuruckgegriffen werden. Jegliche Elemente (Button, Slider und Toggle Switch, etc.) missen vollstandig selbst
gestaltet und aus einfachen geometrischen Formen in P5.)S aufgebaut werden. Ziel ist es, nicht nur Bedienlogik
zu verstehen, sondern auch die visuelle und formale Gestaltung von Interfaces selbst zu entwickeln.

Die im Sketch erzeugten Varianten sollen als Bilder exportiert werden kdnnen.

Zur Inspiration:

Entwickelt das Interface zunachst auf Papier. In die DokuBox gehéren Scribbles, Skizzen und Aufzeichnungen
zur Anordnung und Funktion der Bedienelemente sowie unterschiedliche getestete Varianten. Dokumentiert das
digitale Ergebnis mit ausgedruckten Screenshots verschiedener Zustande des Interfaces und erganzt den Link
zum p5.js-Sketch.
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https://wiki.ct-lab.info/lib/exe/fetch.php/teaching:ba:courses:design-basics:sose26:bsp_interface-sketch.png
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