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Grundlagen Digitale Medien

Creative Technologies – Bachelor-Kurs Prof. Felix Beck, Leonie Winkelmann
WiSe 2026-27

Praktikum

Anwesenheitsliste
Antestat: Designer's-Eye-Umkehr, zwei eigene Kompositionen (balanciert und „gebrochen“),
Ausdrucksmittel benennen
Balance und Bruch als bewusste Entscheidung
Figur und Grund: Negativraum als gestaltete Form
Zeichenaufgabe (Abtestat): Stuhl-Skulptur als Negativform
Input Systeme: Elemente, Parameter, Regeln, Constraints
Grundelemente: Punkt (kleinste Einheit), Linie (Richtung/Verbindung), Fläche (Raum/Gewicht)
Start der Hausaufgabe: Systeme

Aufgabe/Antestat

Systeme

Erstelle mindestens ein System aus Grundelementen (Punkt, Linie, Fläche)

Links

Präsentationstipps
Link zu den Präsentationen
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