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Grundlagen Digitale Medien

Creative Technologies - Bachelor-Kurs Prof. Felix Beck, Leonie Winkelmann
WiSe 2026-27

Einflhrung in Kurs,

Medien-Design Formate,

Interaktivitat, Reaktivitat, Autoaktiviat

Vorstellung Mini-Challenges und Dokumentationsbox
Einflhrung Creative Coding mit p5.js

Praktikum

e Komposition in der Gestaltung
¢ Designer's Eye

Aufgabe/Antestat

Designer’'s-Eye-Umkehr / Zwei kleine eigene Kompositionen erstellen (Papier/Zeichenprogramm/p5.js)

¢ eine bewusst balanciert
¢ eine bewusst ,gebrochen”
e kurz erklaren, welches Ausdrucksmittel jeweils eingesetzt wurde

Links

¢ Prasentationstipps
¢ Link zu den Prasentationen
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